Rasik Vitézslav (2446) — Studni¢ka Tomas (2355), 10.1.2016, 6. kolo tht Extraligy

1. e4 5 2. J£3 Jf6 3. Je5 d6 4. Jf3 Jed 5. d3!? (Zajimavy tah, ktery rozhodné neni tak bezzuby,
jako je jeho povést. Hlavni vyhodou je, Ze bily opousti teoretické magistraly, které jsou
v nékterych variantach ruské obzvlaste¢ dlouhé.) 5. - Jf6 6. d4 Sg4 (Po 6. — d5 mlze vzniknout
shodna pozice jako ve vyménné francouzské po tazich 1. e4 e6 2. d4 d5 3. edS ed5 4. Jf3 Jf6.
Mohlo by se zdat, ze zachovani symetrie po 6. —d5 7. Sd3 Sd6 8. 0-0 0-0 9. h3 h6 je nejsnazsi
cestou k vyrovnani, ale uz nékolik mych soupetti se presvédcilo o tom, ze po 10. Jc3 dava tempo
navic bilému iniciativu, kterou neni pIné jednoduché neutralizovat.) 7. h3 Sh5 8. Je3 (Cerny
sice vyftesil problém vyvinu bélopolého strelce, avsak bily diky tomu ziskal doplitkovou moznost
postupu g2-g4 s dal$im nastupem na kralovském kiidle. Bily proto odkladd vyvin Sfl, ktery
muze byt eventudln€ vyvinut i na g2, a vyviji dalsi lehké figury, ¢imz zaroven pfipravuje moznost
dlouhé rosady.) Se7 9. Se3 d5 (S nabidkou remizy. Do uvahy ptipadal tah 9. — 0-0 s udrzenim
kontroly nad polem e5.) 10. g4!? Sg6 11. Je5 Je4?! (Cerny se obaval nastupu bilych pé&sci, ale
Houdini tvrdi, ze po 11. — Sb4 12. h4 Jbd7 13. h5 Se4!? zlstava pozice i nadale v dynamické
rovnovaze.) 12. Jg6 Je3 13. be3! (Bily mohl udrzet kompaktni péScovou strukturu ddmského
kiidla po 13. Dd3 hg6 14. Dc3, ale postup z partie je lepsi.) 13. - hg6 14. Vb1!

(Prave tento tah soupet nedocenil. Bily hned rozehrava véz na otevieném sloupci a po viceméné
vynucené odpovédi vyuzije absence soupefova bélopolého stfelce a zacne Cerného vétrat po
diagonalach h1-a8 a a2-g8.) 14. - b6 15.c4 dc4? (Bily jiz ziskal urcitou vyhodu, ale po této chybé
se jeho vyhoda jesté zvetsi. Nutné bylo 15. — ¢6 16. Sg2 (16. c¢d5? Dd5!) 16. - de4 17. De2 0-0
18. 0-0 s vyhodou bilého.) 16. Df3 Jd7 17. Sc4 0-0 18. h4! (Bily dava nedvojsmysIn¢ najevo svij
umysl zmatit soupetova krale.) 16. - Sh4? (Tato chyba jiz méla vést k rozhodujici vyhod¢ bilého.
Stroj doporucuje 18. — Jf6 19. h5 g5 20. VbS5 s vyhodou bilého.) 19. Sd5?!



(AZ dosud hrél bily bezchybné, ale nyni ztraci nit. Jiz pfi propoctu 16. tahu jsem pfitom vidél
spravny postup 19. g5! Sg5 20. Dh3 Shé6 21. Sh6 gh6 22. Dh6 a domnival se, Ze ¢erny nepokryje
mat, avSak teprve nyni jsem uvidél meziSach 22. — Ve8 23. Kfl Df6 s odrazenim matu. To mé
natolik rozhodilo, ze jsem tah 19. g5! zcela zavrhl a zacal hledat jiné vedeni utoku. Ptitom
v kone¢né pozici ma bily po 24. Vb3! neodrazitelny utok, napt. 24. — Dg7 25. Df4 Df6 26. Dh2
Kf8 27. Sd5 s hrozbami Sa8 a V1{3.) 19. - Vc8?! (Dava bilému druhou Sanci, lepsi bylo 19. — g5
20. Sa8 Da8 21. Da8 Va8, byt po 22. Ke2 by si bily udrzel zna¢nou vyhodu.) 20. Sb7?! (Po
20.g5! Sg5 21. Sg5 Dg5 mohl bily vyuzit pokryti své Vhl stielcem a tahy 22. Dh3 DhS5 23. Dd7
ziskat rozhodujici materidlni ptevahu.) 20. - Vb8?! (Také nyni bylo lepsi vykoupit se kvalitou po
20. — g5 21. Sc8 Dc8 surcitou kompenzaci.) 21. Sc6? (Definitivné opousti spravnou cestu,
postup 21. g5! Sg5 22. Sg5 Dg5 23. Dh3 Dh5 24. Dd7 stéle vedl k zisku figury.) 21. - g5! (A
rdzem mame na Sachovnici dvojsecnou pozici s oboustrannymi Sancemi!) 22. VbS De7 23. Kf1
g6 24. Sg5!? (Nechtél jsem se vzdat myslenky na ttok proti soupetovu krali a tak jsem se rozhodl
k této obéti figury, ktera vSak pii spravné hie Cerného nemeéla vést k naruseni dynamickeé
rovnovahy.) 24. - Sg5 25. Dh3 Kg7? (Rozhodujici chyba, cerny véti ve svou Stastnou hvézdu a
ochotn¢ pfijima pozvanku k prochdzce krale do centra Sachovnice. Spravné vSak bylo vratit
materialni prfebytky tahem 25. — Sh4!, nacez by po 26. Dh4 (26. g5 Kg7 27. Dh4 Vh8) 26. — Dh4
27. Vh4 Vbd8 28. g5 vznikla zhruba vyrovnana koncovka.) 26. Dh7 Kf6 27. Vg5?! (Nyni mi na
hodinach zbylo necelych 10 minut a v Casové tisni jsem nedokdzal najit nejlepsi pokracovani
utoku. Rozhodujici vyhodu mohl bily ziskat po 27. V5! Ke6 (27. — gf5 28. Vh6! s matem) 28.
Sd5 Kd6 29. Dh2 Je5 30. Ve5 Vh8 31. Dg3 Vhl 32. Shl a ¢erny nedokaze pokryt vSechny
hrozby.) 27. - Vh8 (Samoziejmé neslo 27. — Kg5? pro 28. Dh4.) 28. VI5! Ke6 (Vétsi praktické
Sance ziejmé skytalo 28. — gf5 29. Vh6 Kg5 30. Dg7 Kf4 31. Vh8 Vh8 32. Dh8, byt i zde stroj
hlasi rozhodujici vyhodu bilého, napt. 32. — Kg4 33. Sf3! K4 (33. — Kf3? 34. Dh3 Kf4 35. Dg3
Ke4 36. De3) 34. Dh2 Kg5 35. Dh5 Kf4 (35. — Kf6? 36. Dh6 mat) 36. Sc6! a cerny opét



nepokryje vSechny hrozby.) 29. Sd7! (Tah 29. Df7?! neni tak piesvédcivy, byt by bily udrzel
vyhodu po 29. — Df7 30. Sd5 Kdé6 31. V{7.) 29. - Dd7?!

(Tak si to Cerny z dalky zifejmé piedstavoval, ale ceka ho nemilé piekvapeni. Lepsi nebylo ani 29.
—Kd6 30. V7 Vh7 31. Vhh7 Dg5 32. f4 DdS8 33. c4 a figury bilého vzorné spolupracuji. Urcité
malé praktické Sance vSak nadale daval ptechod do vézovky po 29. — Kd7 30. Vf7 Vh7 31. Vhh7
Df7 32. V{7 Kd6.) 30. Dg7!! (Krasny tichy tah Nyni ¢erny mulze vzit obé bilé véze, jednu
dokonce se Sachem, ale rozhodujicim faktorem v pozici je jeho kral v matové siti. Zdanliveé
logické 30. Ve5? Kd6 31. Dh8 Vh8 32. Vh8 vedlo po 32. — Dg4 jenom do rovné koncovky 2 vézi
proti damg.) 30. - Vh1 31. Kg2 Vh2 (Stylovy mat v centru Sachovnice mohl ¢erny kral dostat po
31. — gf5 32. De5.) 32. Kh2 Dd6 33. Ve5 Kd7 34. Df7 Kc6 (Cerny krél sice dokazal uprchnout
matovym hrozbam, ale vyhoda bilého je jiZ rozhodujici. Sance na pieziti nedavalo ani 34. — Kc8
35. Df3 c6 36. Df7 Dc7 37. Dg6.) 35. Df3 Kd7 36. Df7 Kc6 37. Df3 Kd7 38. Kg2 V{8 39. Vd5
(Nejjednodussi, vznikajici péScovka s péScem vice je snadno vyhrana.) 39. - V3 40. Vd6 Kdé
41. Kf3 Kd5 42. Ke3 b5 43. f4 1-0



